Mediencurriculum Gymnasium am Stadtpark krefeld-Uerdingen (Stand: 05.05.2022) 7
Jahrgangs- | Inhalte* Zeitpunkt/Zeitraum Durchfiihrung
stufe
5 Einfiihrung in den Medienraum - 1. Halbjahr Informatik
Nutzen und Risiken von Internet und sozialen
_ - 1. Halbjahr EW-Stunden + ggf. Klassenlehrertage
_ - Beginn 2. Halbjahr Informatik + Medientag 5 (Klassenlehrerteam)
= nach der Einfilhrung Anwendung in allen Fachern
6 Internetrecherche (Umgang mit Suchmaschinen |- 1. Halbjahr Medientag 6 (Klassenlehrerteam)
und die Basics der Cookieeinstellungen)
Personlichkeitsrechte in sozialen Netzwerken, - 1. Halbjahr Projekt: Facebook, Handy und Co (Rew + Kehl)
Cybermobbing|
Programmieren mit Caliope - 1. Halbjahr Informatik
_ - Beginnin Klasse 6 und wird | Mathematik
_ sukzessiv fortgefihrt
Chancen und Risiken Kinstlicher Intelligenz (KI) |~ 2. Halbjahr Informatik
Erstellen von Automaten - 2. Halbjahr Informatik
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Mediencurriculum Gymnasium am Stadtpark krefeld-Uerdingen (Stand: 05.05.2022) v

Usrginge®™

1. Halbjahr

1./2. Halbjahr

2. Halbjahr

Medientag 7 (Klassenlehrerteam)
= nach der Einfihrung Anwendung in allen Fachern
Deutsch

Evtl. in einer Doppelstunde

Vertiefung in den Bereichen

:Informationsrecherche, _ und

1. /2. Halbjahr

Medientag 8

In allen Fachern (an Inhalte gebunden)

10

1./2. Halbjahr

Medientag 9

1. Halbjahr

Medientag 10

Schiiler helfen Schiilern (Erfahrungen von

Schiilerinnen nutzen)

*Die Farbgebung der Inhalte orientiert sich an der des Medienkompetenzrahmen NRW, der die folgenden 6 Kompetenzbereiche umfasst:

2. Informieren und Recherchieren

3. Kommunizieren und Kooperieren

6. Problemldsen und Modellieren
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